
A JÁTÉK MENETE
Az első játékos megkérdezi ellenfelét: „Van nálad…? majd grimasszal 
megmutatja, hogy van-e a kezében lévő kártyával azonos nála. 
(Pl.: a kártyán a személy kinyújtja a nyelvét, akkor a játékos is ugyanezt teszi.)
Ha az ellenfélnek VAN egy vagy több olyan kártya, amit grimasszal kértek tőle, akkor:
·  Át kell adnia ezeket a kártyákat.
·  Ha ezzel az első játékosnak összegyűlik a 3 azonos kártyája, leteszi őket maga elé.
·  Ezután az első játékos folytatja a kártyakérést grimaszokkal, bármely más 
játékostól, amíg el nem fogynak a kért típusú kártyák. Ha az ellenfélnek NINCS 
olyan kártyája, amit kértek tőle, akkor:
·  Az ellenfél kinyújtja a nyelvét.
·  Az első játékosnak húznia kell egy kártyát a pakliból vagy ha az már elfogyott, 
akkor egy másik játékostól húz.
·  Az első játékos köre lejár, a következő jön. 
Ha a játékosnak elfogy a kártyája, amikor rákerül a sor, húznia kell egy kártyát 
a pakliból. Ha a pakli már elfogyott, akkor egy másik játékostól kell húznia.

A JÁTÉK VÉGE
Miután az összes sorozat összegyűlt, az a játékos nyer, akinek a legtöbb 3 azonos 
lapból álló sorozata gyűlt össze.

ELŐKÉSZÜLETEK
·  Az egyik játékos megkeveri a paklit.
·  Minden játékos 3 db kártyalapot húz.
·  A maradék kártyákat képpel lefelé tegyük le egy pakliban.
·  A játékosok a saját kártyalapjaikat nézik meg.
·  A legfiatalabb játékos kezd, majd az óramutató járásával megfelelő irányba 
haladnak tovább. Ha bármelyik játékos már az eredeti osztás során 3 azonos 
kártyát kap, akkor azokat vissza kell tennie és keverés után másik 3 kártyát kell húznia.

Játékszabály – HU

·  39 KÁRTYA   
·  JÁTÉKSZABÁLY

TARTALOM

A JÁTÉK CÉLJA
Gyűjtsd össze a legtöbb, 3 azonos kártyából álló sorozatot!


